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  c o s a  s ta va  
s uc c e de ndo



Chris Anderson

"S e  g li ultim i 1 0  a nni li a bbia m o  pa s s a ti s c opre ndo  nuovi m ode lli 

s o c ia li s ul w e b, i pro s s im i 1 0  a nni li pa s s e re m o  a pplic a ndo li a l 

m o ndo  re a le "







ARDUINO





o pe ns o urc e e c o lo g y.c o m



  pe rc hè  s tà
s uc c e de ndo  
tutto  que s to







Richard Stallman





FABLAB





Ponoko- Shapeways



pe rc hè  tutto  
que s to  è  c o s i

im po rta nte







Neil Gershenfeld
“If a nyo ne  c a n m a ke  a nything , 
a nyw he re  It funda m e nta lly 
c ha ng e s  the  m e a ning  o f bus ine s s .”

"Se qualcuno può fare qualsiasi 
cosa, ovunque, si cambia 
radicalmente il significato di 
business".
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